REGULAMIN HALOWEGO TURNIEJU PItKI NOZNE)

1. CEL IMPREZY: Popularyzacja sportu, integracja mieszkancow gminy
2. ORGAZNIZATORZY: Gminny Osrodek SportuiRekreacjiw Dopiewie
3. DRUZYNY:

Kazda druzyna sktadac sie powinna z min. 5, a maks. 10 zawodnikdéw
(4 zawodnikéw w polu + bramkarz ). llo$¢ zmian nieograniczona. Maksymalnie w jednym turnieju
moze uczestniczy¢ 8 zespotow, decyduje kolejnosc zgtoszen.

4. BOISKO

Turnieje rozgrywane beda na hali widowiskowo - sportowej w Dopiewie ul. Polna la. Boisko
owymiarach 40m x 20m. Bramki 3m x2m.

pitka halowa rozmiar 4

5. ZGLOSZENIE DO ROZGRYWEK

W Turniejach biorg udziat zespoty zrzeszone max. A klasa lub niezrzeszone (grupy osiedlowe,
zaktady pracy itp.) w kazdym zespole moze gra¢ jeden zawodnik grajgcy powyzej A klasy.
Zgtoszenie do rozgrywek jest jednoznaczne z deklaracjg przestrzegania regulaminu

i przepisdw gryw turnieju. Nalezy sie zgtosi¢ w wyznaczonym przez organizatora terminie.

6. ORGANIZACJA ROZGRYWEK

= W fazie rozgrywek mecze odbywajgsie w 2 grupach eliminacyjnych. W eliminacjach
grupowych druzyny rozgrywajg mecze systemem "kazdy zkazdym".

= Podziat na grupy odbedzie sie poprzez losowanie

* O kolejnosci w tabeli decyduje:

= wieksza liczba zdobytych punktow

= wynik bezposredniego spotkania pomiedzy druzynami (w przypadku 3 druzyn "mata tabela"
uwzgledniajgca wyniki bezposrednich spotkan pomiedzy tymidruzynami).

= wiekszaliczbagoli"dodatnich" (réoznicamiedzy strzelonymia straconymi bramkami)

e wieksza liczba strzelonych bramek

* l[osowanie



Po dwa najlepsze zespoty z grupy awansuja do poéffinatow i grajg ,na krzyz” 1A —2B i 1B - 2A
Zespoty ktére zajma miejsca lll w grupie grajgomiejsce5, miejscalV omiejsce 7, pozostate zespoty
koncza rozgrywki. Mecze rundy finalowej muszg wytoni¢ zwyciezce. W przypadku remisu
w regulaminowym czasie zwyciezce wytoni seria rzutéw karnych (po 3 rzuty karne kazda druzyna,

ajezelitenie przyniosg rezultatu - seria do skutku po jednym rzucie karnym).

7. WYBRANE PRZEPISY GRY

» Zespoty wystepujg w 5 osobowych sktadach(bramkarz+4zawodnikéw grajgcych).
= gramoze byérozpoczeta gdy druzyna liczy 4 zawodnikéw

* ilos¢ zmian jest nieograniczona i nie wymaga przerwy w grze

* Czas gry 15 min. jedno spotkanie

= Zawodnicy muszg wystepowac w jednolitych strojach sportowychznumerami, w obuwiu
przeznaczonym do gry w hali.

Sedzia ma prawo nie dopusci¢ do gry zawodnika, ktéry nie spetnia tych warunkéw.

= Stosuje sie nastepujgcy gradacje kar:

* upomnienie stowne

= wykluczenie jednominutowe

= wykluczenie do kofica meczu - czerwona kartka

= Karajednominutowa zostaje anulowana, gdy druzynaostabiona brakiemjednego zawodnika
stracibramke.

= Rzut karny wykonywany jest z linii7m.

W turniejach sedziujg osoby wyznaczone przez WZPN. Pozostate przepisy zgodne z przepisami

PZPN

8. OBOWIAZKI DRUZYNY

* Zawodnikzgtoszonydogrywjednymzespole niemaprawagraéwinnejdruzynie.
Stwierdzenie takiego faktu wigze sie z dyskwalifikacjg druzyny, do ktérej zawodnik nie zostat
zgtoszony a wzigt udziat w jej meczu.

= Opiekunmaobowigzekreprezentowaniaswojejdruzyny oraz odpowiadaza wszystkie szkody

powstate przez zawodnikéw.



9. POSTANOWIENIA KONCOWE

* Doudziatu w Turnieju dopuszczona jest druzyna, ktdra spetnita wszystkie wymogi dotyczace
zgtoszenia druzyny oraz wniosta optate startowa.

= Za nieprzestrzeganie regulaminu i przepiséw gry grozi kara dyskwalifikacjilub walkower (5:0),
Kare orzeka organizator.

= Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci prawnej i finansowej za udziat w rozgrywkach osoéb
chorych i wynikajace z tego powodu wypadki oraz za skutki tych wypadkéw w czasie gry, na czas
turnieju wzakresie ubezpieczeniaOCi NW uczestnicy turniejuubezpieczajg sie sami.

= Druzyna zgtaszajaca protest musi dostarczyé go na piSmie do organizatora zaraz po meczu.
Organizator rozstrzyga spor doczasu nastepnego meczu druzyn, ktérych spér dotyczy

* Do interpretacji niniejszego regulaminu uprawniony jest jedynie organizator. Organizator

zastrzega sobie prawo dozmian w regulaminie.



